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Universo

Mundo fantastico de magos y dragones.

Historia

Los huevos de dragén son objetos muy valorados por los magos y hechiceros, por eso
nuestro malvado héroe se subira a uno de los principales nidos de estas criaturas e
intentara atrapar todos los huevos que vayan soltando en el.

Ambientacion

Tipo dibujo animado muy colorido.

Personajes

Somos un mago malvado que se sube a un nido de dragones para robar sus huevos.

Enemigos

Los dragones a veces te detectan y lanzan bolas de fuego en vez de huevo.

Jugabilidad

La pantalla se orienta en vertical, y no permitiremos el cambio de orientacion.

Iran apareciendo dragones sobrevolando la parte superior de la pantalla. Aleatoriamente
podran lanzar huevos al nido, pero también bolas de fuego.



El jugador tendra que mover al mago para que atrape los huevos que caen, esquivando las
bolas de fuego.

Para complicar un poco la cosa, afiadiremos el efecto de un viento cambiante de potencia
y direccion aleatoria que afectara a la forma de caer del huevo y proyectiles, haciendo al
jugador calcular la posicion de caida.

El objetivo del juego es alcanzar el mayor numero de puntos posible, finalizando la partida
cuando se te acaben las vidas.

La dificultad ira en aumento con el tiempo al incrementar la potencia del viento y su
direccién con mas frecuencia. Habra ciclos de picos de fuerza de viento y de descanso, que
iran en creciente dando mayor complejidad conforme pasa el tiempo. También incrementa
la aparicion de dragones pudiendo haber varios a la vez.

Target
Android.

Tecnologia
Motor grafico propio en OpenGL ES 2.0 para Android.

Distribucion
Libre

Claves del éxito

Es sencillo al principio y poco a poco aumenta la dificultad. No requiere aprender complejas
instrucciones, enseguida se entiende la mecanica jugando.

La posibilidad de superarse crea atraccion por volver a jugar.

Un toque de humor con los dibujos y animaciones.

Otros formatos
Puede portarse para tablets Android y consola OUYA.



